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Régles du jeu

De 1 2 4 joueurs
A partir de 3 ans

g

Les planches de jeu et les cartes sont disposées faces cachées
au centre de la table

FHBR\?R\\()\\\
FRANCAISE

Chaque joueur choisit un plateau de jeu et le retourne devant lui

Le plus jeune commence et tire une carte

¥ Sila carte correspond a une carte dessinée sur sa planche il la
dispose sur celle-ci

4 Sila carte ne correspond pas il
la repose au centre de la table sans la
montrer aux autres joueurs

C'est ensuite au joueur situé a sa gauche

¥ Made In France et 100% écoresponsable | ¥  detirerunecarte

Le vainqueur est le joueur ayant complété
A P I COOV E Retrouvez la gamme compléte
N—

sa planche en premier

@ www.apicoove.com
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Le tout 1° loto avec La vache qui rit®
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Place tous tes dominos pour gagner
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